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Medienkompetenzerwerb von Schiilerinnen und Schillernder Jahrganqgsstufe 1 bis 6

Basiskompetenzen

Rechenblock rationell bedienen;
Fehler erkennen und berichtigen
(auch mit RS-Hilfe)

Texte fehlerarm mit mind. 100
Anschla-

gen pro Minute erfassen;
Ubungen mit Goldfin-ger;

Bestandteile einer
Computeranlage benennen und
deren Funktion beschreiben
Unterschied kennen zwischen
Eingabe-

Und Verarbeitungs- und
Ausgabegerate

Verschiedene Daten-trager und
Speicher-medien sachgerecht
einsetzen

Dateien und Ordner organisieren
Mit mehreren Pro-grammen
gleichzeitig arbeiten

Textverarbeitung
Textverarbeitungs-programm
nutzen z.B. Word, Texte
eingeben,

Grafiken einfligen,
Gestaltungsregeln beim Layout
beachten,

Tabellen erstellen

Suchen und Verarbeiten

Ausgewahlte Dienste des
Internets nutzen

sichim WWW sicher bewegen
und zielgerichtet Informationen
finden,

Informationsquellen gezielt
nutzen, Informationen
entnehmen und verarbeiten,
Internetrecherche zu
vorgegebenem Thema mit
Kindersuchprogrammen

Beispiele:

Sich einloggen und mit

Passw ortern sicher umgehen
Internetrecherche

zu vorgegebenen Themen mit
Kindersuchmaschinen (,blinde
Kuh®, ,Frag Finn®..)
Gebrauchliche Bedienelemente
auf Internetseiten erkennen und
nutzen

Aktuelle Tagesthemen finden
Informationen auf der
Schulhomepage finden
Versch. Medien gezielt zur
regionalen
Veranstaltungssuche

Nutzen,

Recherche zu Fernsehkonsum
von Kindern

Deutsch- Aus ent-
wicklungsgeméaRen Texten und
Medien Sinn entnehmen und
Lesestrategien nutzen

Kommunizieren und

Kooperieren

Ausgewahlte Dienste des
Internets nutzen
Kommunikation per E-Mail,
Chat, Foren verantwortungsvoll
durchfiihren;

Rechtl. Aspekte und Grundlagen
des Internets beachten

Sich verantw ortlich im Internet
verhalten und die Netiquette
beachten;

Beispiele:

Foren in Mebis-Lernplattform
Mitteilungen schreiben Uber
Mebis

Foren im Internet kennen lernen
und Uber die Beitrage
diskutieren

HSU/ GPG/ NuT

Miteinander sprechen
Informationen verstandlich,
ausdrucksvoll und an der
Standardsprache ausgerichtet
darstellen

Beispiele:

Austausch auch tber
Lernplattform (z.B: mebis)
Infos zu einem Sach-thema
zusammen-tragen und mit
Audacity/Aufnahme-

geréat digitalisieren

Reflexion Uber Kdrpersprache
(auch Uber Videoauf-nahme)

Deutsch- Grundlegende
Schreibkompetenz anw enden

Produzieren und

Prasentieren
Musik: Musik kreativ umsetzen
Gehorte Musik in gestaltete
Werke
umsetzen (Bild, Text, Werkstlick)
ein einfaches Musikstiick
szenischumsetzen
Beispiele:

Malen zu Musik

Ton formen nach Musik
Schattentheater zu einem
Musikstlick umsetzen
Elfchen zu einer best. Musik
schreiben

Zu Texten eigene Musik erfinden
(Klanggeschichten)
Umweltgerdusche sammeln,
selbstproduzieren, verandern
(z.B. Wassermusik von
Handel+Foto; Dia-Show oder
PPT erstellen)

HSU/ GPG/ NuT

Texte und Bilder nutzen
Beispiele:

Texte und Bildcollagen themen-
und aufgabenbezogen
zusammenstellen

Einfache Prasentationsformen
erarbeiten und vorstellen
Arbeitsergebnisse
dokumentieren und anderen
vorstellen

Leben in einer Medien- und
Konsumgesellschaft

Beispiel:

Datenschutz/Daten Netzw erke
verstehen

Beispiele:

Datenw eitergabe an Dritte
Schulnetz verstehen

richtiges Abspeichern

Ausgew ahlte Dienste des
Internets nutzen

Inhalte aus dem www. Kritisch
hinterfragen und Gefahren von
sozialen Netzw erken und des
Web 2.0 beachten

Beispiele:

Fotobearbeitung in Medien
Kritische Prifung von Quellen
Werbung und deren Wirkung
kritisch be-trachten

Rundfunk, Fernsehen, Internet

Bildmanipulationen

Macht von Bildern, Musik,
Gerauschen

Sinnvoller Einsatz digitaler
Medien

Wann ist der Einsatz digitaler
Medien sinnvoll?

Rechtl. Aspekte und Grundlagen
des Internets beachten
Beispiele:

Mit personenbezogenen Daten
verant-w ortlich umgehen und die
Persdnlich- keitsrechte anderer
berucksichtigen;

Urheberrecht beim Dow nload
bzw.




Prasentationspro-

gramme
nutzen z.B. Pow erpoint

Informationen sammeln, sichten,
ausw ahlen

Gliederung erstellen
Gliederung in Folien umsetzen

bedarfsbezogene
Entwurfsvorlagen auswéahlen
Gestaltungsregeln beachten

-Grafiken erstellen

- Digitale Fotografie

-Audio- und Videodateien
verw enden und w iedergeben
Wesentliche Grund-ziige des
Daten-

Schutzes und des
Urheberrechts beachten

Ipads:

Ein- und Ausschalten, Ein- und
Ausloggen, Anschluss an
Stromnetz,

Videoapps

Microsoft Office 365:
Einloggen in Teams um Video
und Chat zu nutzen

Dokumentenkam era: Aufrufen,
Einstellen, im Unterricht
einsetzen

HSU- Steuern von
Ablaufen
Einfache Handlungsablaufe und
Arbeits-
folgen in Teilschritte

Beispiele:
ErschlieBung von Sachtexten;

Kinder- und Jugend-zeitschriften
untersuchen

Deutsch- Aufmerksam zuhdren
sich selbst und andere

w ahrnehmen und beschreiben
Beispiele:

Online-Horschulen

Hor-Club (Stiftung Horen)
~Sprechende Bilder”

Filmclips als Einstieg
Zuhorspiele

Deutsch- Lesefertigkeit,
Lesegelaufigkeit und
strategische Leseféahigkeit in
Vernetzung mit literarischem
Lernen anw enden

Durch regelmafiige
Leseerfahrungen literarische
Texte von Sach- und
Gebrauchstexten unterscheiden,
sachgerecht nutzen und
Inhalte/Infos in

Handlungs- und
produktorientierten

Aufgaben verarbeiten
Beispiele:

Lesetagebuch fihren
Lekturekurs in Mebis zur
Klassenlektire mit vielfachen
Ubungen zur Lesefertigkeit und
zum Leseverstandnis
-Info-Materialien

- Ubungen

(Learning Apps, H5P)

-Tests zu einzelnen Kapiteln
Online-Abgaben zur eigenen
Meinung

Recherche-Auftrage

und altersentsprechende
Schreibaufgaben bew altigen
Versch. Funktionen des
Schreibens kennen und eigene
Schreibprodukte auf

Wort-, Satz- und Textebene
vorbereiten, verfassen,
Uberarbeiten und prasentieren
Beispiele:

Kreatives Schreiben (Effchen,
Reizw ort-

Geschichten)

Wochenendge-

schichten
Vorgangshbeschrei-

bungen, Wiinsche,

kleine Briefe verfassen,
Nachrich-

ten, im Telegrammstil
schreiben (Vergleich zu
SMS/WhatsAPP

Wikis schreiben

Deutsch/ Ethik:

Texte présentieren;

w enden Regeln fir bew usstes
Zuhdren im Alltag an;

mit Medien kritisch umgehen
Beispiel:

Umfrage: Was horst du in der
Freizeit? Welche Audiogeréte
bedienst du dabei?

Deutsch/ HSU/ Ethik
erlernte Zuhor- und
Gesprachstechniken beim
Erzahlen anw enden;
anderen aufmerksam und
verstehend zuhoren;

mit Medien kritisch umgehen;
eigenes Handeln Uberdenken
und Verhaltensw eisen
Uberprifen

nutzen grundlegende Kenntnisse
der Vor- und Nachteile
verschiedener
Onlinekommunikationsformen,
um diese auf sinnvolle und
sichere Weise ein

w enden bei der
Onlinekommunikation Regeln an,
um ihre persénlichen Daten zu
schitzen.

HSU/ GPG/ NuT/ Deutsch
Computerunterstiitzte Prasenta-
tionen erstellen
situationsbezogene
Darstellungsformen zu
Ergebnisdokumentationen
Formen der Prasentationen
auswahlen

und anwenden

Beispiele:

Plakate und Bildcollagen zu
einem Thema erstellen
Bild-/Sprachmemories
Fotostories, Videoclips zu
Versuchen/Experi-menten;
Kinderreisefihrer
Fotoreportagen

Videos zum Unterricht
Prasentation

Bnes Sachthemas
(Referat) zunehmend auch mit
medialer Unterstitzung

Moglichkeiten der
Onlinekommunikation
vorstellen/prasentieren
Beispiel:

- kleine Vortrage, Steckbriefe
gestalten und prasentieren

- Erstellen eines virtuellen
Steckbriefs (Bew usstmachen

Tausch von Daten und
Programmen einhalten und mgl.
Folgen von

Urheberrechtsverletzungen
aufzeigen

Beispiele:

Materialien von Klicksafe
Datenschutz: Wer

bekommt meine Daten wozu?
Inhalte sind jederzeit verflgbar
und abrufbar
Personlichkeitsrechte
Auseinandersetzung mit
dem eigenen Bild bei
Fotoaufnahmen
Einverstandniserklarungen
Einstellungen bei Whatsapp
Urheberrecht: Was darfich wo
machen?

(Musik-CDs brennen und

w eitergeben bzw .

Dow nload der Musik aus dem
Netz)

Recht am eigenen Bild
Photo-, Video-, Musiksharing
Cybermobbing, Happy
slapping, Hate speech
thematisieren
(Praventionstheater von
EUKITEA!)- rechtl. Folgen
Quellenangaben (Bilder...)
Creative Commons
kennenlernen

Deutsch/ HSU

aus entw icklungsgeméfien
Texten Sinn entnehmen und
dazu Lesestrategien nutzen
Leben in einer Medien- und
Konsumgesellschaft; Ergebnisse
mit verschiedenen Verfahren
dokumentieren




aufteilen und umsetzen

Zu einem vorgege-

benen Thema die Planung der
Teilschritte unter Anleitung
durchfuhren,

Verlauf und Ergebnisse eines
Planungsprozesses
kriterienbezogen Uberdenken
und reflektieren

Bestehende Planungen bei
Bedarf Uiberarbeiten
Methoden:

Beobachten und Betrachten,
Sammeln und Ordnen, Fragen
stellen,

Texte und Bilder nutzen,
Miteinander sprechen,
Ergebnisse festhalten und
darstellen

Deutsch

Sprechen und Zuhdren,
Andere informieren,
Sinnentnehmendes Lesen,
Texte erschliel3en,
Kommunizieren, Texte
verfassen, situationsspezifische
Anw endung von Sprache und
Schrift (Dialekt),

szenisches Spiel

Uber Leseerfahrung verfiigen
Beispiele:

-erkennen anhand von
Risikoindikatoren kritische
Situationen eines Online-Chats
und kdnnen Strategien zur
sicheren Kommunikation bei
einem Online-Chat anw enden
-recherchieren und Medien
nutzen

zu best. Hintergrund-
informationen

-Berichte erschlieBen (Antw orten
zu W-Fragen im Text finden)
-Strategien zur
Informationsentnahme nutzen
(Daz)

Lesetraining: Vorlesen mit
Audacity und Uber Mebis bzw .
Uber Tauschlaufw erk

dem Lehrer zur Ver-fligung
stellen;

Bibliotheken kennen-

lernen und regelméaRig
aufsuchen

gezielt Informationen suchen:
Beispiel:

- Regeln fureinen sicheren
Umgang im Netz erarbeiten (z.
B. Vorsicht mit privaten Daten)
- kritischer Umgang mit Medien
(z. B. Herausfinden kritischer
Trends =» Tik Tok Challenge)

Ethik

einfache Klange, alltéagliche
Gerauschkulissen bew usst

w ahrnehmen;

sich selbst und andere

w ahrnehmen und beschreiben;
Beispiel:

Filmclips als Einstieg
Zuhorspiele

Deutsch/ Ethik / HSU
Sich mit Werbung und deren
Wirkung auseinandersetzen

Beispiel:

Beispiel:
Umfrage/ Brainstorming: Wie

lange siehst du fern? Was
schaust du an?
»TV-Protokoll* erstellen

Sich mit Werbung und deren
Wirkung auseinandersetzen
Beispiel:

- Betrachten verschiedener
Werbungen
(Spots/Spriiche/Flyer)

Sammeln eigener Erfahrungen
mit Onlinekommunikation
Beispiel:

- Uber eigene Erfahrungen
sprechen

- Vor- und Nachteile besprechen
- Sonderfalle (z. B.
Cybermobbing, Trends, Chats
= Fakeprofile

analysieren Chancen und
Risiken von Computerspielen
und eigenes Konsumverhalten
Beispiel:

- Ausw ertung des
Spielekompass im Plenum ->
z.B. Wie viele Kinder spielen mit
dem Tablet?

kennen verschiedene Berufe,
die geistig-kreativ arbeiten
Beispiel:

- entdecken geistig-kreative
Berufe in einem Wimmelbild

- pantomimische Darstellung
eines geistig-kreativen Berufs

Deutsch/Ethik:
Mit Medien kritisch umgehen

Uber das Darstellen der
offentlichen Infos im Netz)

Deutsch/ HSU/ Ethik
analysieren Chancen und
Risiken von Computerspielen
und eigenes Konsumverhalten
Beispiel:

- zentrale Regeln furden
Umgang mit digitalen Spielen
erarbeiten:

-> Altersbegrenzung, zeitliche
Begrenzung

kennen verschiedene Berufe, die
geistig-kreativ arbeiten
Beispiel:

- pantomimische Darstellung
eines geistig-kreativen Berufs

- eigene Berufe-Ratsel Uberlegen
und pantomimisch darstellen

Kunst-

Mit technisch-

Visuellen Medien
experimentierend

Umgehen
Grafik-/Audio-/Videoprogramm
Beispiele:

Digitale Fotografie

Einfache
Bildbearbeitungsprogramme
nutzen;

Licht- und Schattenspiele
Schattentheater-
Hintergrundfolien

und Figuren gestalten

+Mit dem Handy Unterw egs*®
Fotosafaris etc

Wissen Gber Gehérorgan,
Schéadigungen,
SchutzmaBnahmen

Beispiel:

-ErschlieBen von Sachtexten
-Plakate, Mindmaps, Collagen

Mbglichkeiten der
Onlinekommu nikation

Beispiel:

- Sammeln verschiedener Apps
bzw . Internetseiten,
Unterschiede und
Gemeinsamkeiten der Nutzung
kennenlernen

- Funktion verschiedener

Anw endungen

- Offentlichkeit vs. Privatsphéare
(Instagram vs. Whatsapp) =
Risiken und Gefahren
thematisieren

Ethik/

Das eigene Medienverhalten
hinterfragen und alternative
Beschéafti-

gungsmdglichkeiten

entdecken

Beispiele:

Aufmerksam machen auf
Gefahren (Horschaden bei zu
lauter Lautstéarke/
Haltungsschaden bei
Mediennutzung...)

Weitere gesundheitliche
Gefahren: psychische
Abhangigkeiten

Recycling von ,,Problem-MCill*!
Kostenfallen

Medien in meinem Alitag: Wie
Medien mein Leben beeinflussen




Lesefertigkeit, Lesegelaufigkeit
und strategische Lesefahigkeit
Durch regelmaiiige
Leseerfahrungen utber
Lesefertigkeiten und -féhigkeiten
verfligen:

-Lesefliussigkeit und -genauigkeit
steigern

Ethik
Mit Medien kritisch umgehen

- Sammeln verschiedener
Werbungen (digital/analog)

analysieren Chancen und
Risiken von Computerspielen
und eigenes Konsumverhalten
Beispiel:

- sammeln die Bemente eines
digitalen Spiels an

einem konkreten Beispiel
->z.B. Wer sind die Helden?
Was ist das Ziel?

gehen richtig mit fremden
Inhalten um

Beispiel:

- Begriffsklarungen
(Sacheigentum, geistiges
Eigentum) -> Beispiele fir
Begriffe an Tafel sammeln

- Textarbeit: Informationen zum
richtigen Umgang mit fremden
Inhalten im Text finden

Mathem atik -

Daten sammeln, darstellen und
ausw erten

Daten aus der Lebensw elt in
Beobachtungen,
Untersuchungen, Um-

fragen und einfachen
Experimenten erfas-sen

Daten nach festgelegten und
gemeinsam erarbeiteten
Kriterien sortieren

Daten in einfachen Diagrammen
darste- len

Daten aus Strichlisten, Tabellen,
Schaubildern und

Diagrammen entnehmen

Daten bew erten, auf ihre
Aussagekraft

Beispiel:

-Vergleichen und Hinterfragen
von Informationen
unterschiedlicher Zeitungen

Ethik

Uber das eigene Handeln
nachdenken

Beispiel:

-durchschauen mdgliche
Manipulationen durch andere
Chat-Teilnehmer, indem sie
verschiedene Fragen und
Antw ortmdglichkeiten in einem
Chat simulieren

-machen sich ihre

Gew ohnheiten bezuglich
Onlinekommunikation im
Austausch mit ihren
Mitschulerinnen und Mitschilern
bew usst, um ihre personliche
Kommunikation im Internet
gezielt zu steuern

-tauschen sich in der Gruppe auf
respektvolle Weise Uber ihre
personlichen Gew ohnheiten
beziiglich Onlinekommunikation
aus und akzeptieren dabei
Vorlieben und Standpunkte der
anderen Gruppenmitglieder.

Woérter und chunks lautgetreu
nachsprechen

Bei Aussprache Betonung
beachten

Classroom phrases verwenden
Beispiele:

Deutsch- Grundlegende
Schreibkompetenzen anw enden
und

altersentsprechende
Schreibaufgaben bew altigen
Verschiedene Funktionen des
Schreibens kennen und eigene
Schreib-

produkte auf Wort-, Satz- und
Textebene vorbereiten,
verfassen, Uberarbeitenund
prasentieren

Beispiele:

Eigene Anlauttabelle

mit Hilfe digitaler

Fotografie gestalten

Ich-Buch gestalten
Informationsmaterial

Gestalten zu einem
vorgegebenen Thema
(Schule/Klasse vorstellen,
Sachthema...)

Plakate, PPS,
Worddokument......
GruRRkarten/Gebets-heft am PC
gestalten

Comic herstellen

Geschichten/ Gedichtew and
Fotostory gestalten

-Aufbau und Merkmale eines
Berichtes (journalistische W-
Fragen) kennenlernen
-Berichte Uber eigene Aktionen
im Schulleben verfassenund an
Redaktion senden

Deutsch-
Aufmerksam zuhoren,
Informationen
entnehmen sow ie
situationsangemes-

,Das Netz vergisst Nichts": Was
passiert mit meinen Daten?
Chancen und Gefahren des
Internets

Veranderungen des
Kommunikations-

Verhaltens

Veranderungen und

Ausw irkungen im privaten
Bereich durch die Digitalisierung
»internet der Dinge*

»Smart home*
Spielverhalten-konsumverhalten,
Verkehr, Bezahlsysteme....
GPS-Sender in Spielzeugen, im
Schulranzen, Roboterautos,
Drohnen etc.

Veranderungen und

Ausw irkungen im beruflichen
Bereich: Industrie 4.0 usw.

Mit Medien kritisch umgehen
Beispiel:

-sich bew usst machen, wie leicht
die eigene Identitdt bei der
Kommunikation im Internet zu
erkennen ist, um sich selbst zu
schitzen

-Unterscheiden/Bew erten von
Informationsquellen

-Vergleichen und Hinterfragen
von Informationen
unterschiedlicher Quellen
-Vergleich von Berichten zu
demselben Thema
verschiedener Zeitungen (BILD-
Zeitung-Viechtacher-Bayerw ald-
Bote)

Deutsch/ HSU/ Ethik




Oberprifen und auftretende
Muster und Strukturen erkennen
Beispiele:

Umfrageergebnisse in Grafiken
darstellen

Diagramme lesen und verstehen
Diagramme zur Lésung
mathemati- scher Aufgaben
nutzen

Strichlisten mit 1:1

Zuordnung beim Mengen
Erfassen lernen
Balkendiagramm zeichnen mit
konkreten Angaben

HSU/ GPG/ NuT

Sammeln und Ordnen von
Informationen unterschiedlicher
Medien

Leseverstehen: Worter und
elementare Wendungen lesen,
verstehen sow ie kurzen Texten
Kerninformationen entnehmen
Beispiele:

Wort- und Bildlisten zur
Bedeutungser-schlieBung
nutzen (Tip Toi, Ting)
Worterbucher nutzen

Lernhilfen zum Hor- und
Leseverstehen nutzen und nach
individuellen Fahig-

keiten anw enden

Beispiele:

Worter und Satze von
Tontrégern selbst-

standig nachsprechen

Lernen am Modell mit Hilfe von
einfachen Videos (mebis)

Mit Audioprogrammen

(z.B. Audacity, Auf-
nahmegerat)

Aussprache Uber-

prifen;

Beispiele:
Audacity zum Aufnehmen von

Lese-

Fertigkeiten

Schilerradio

Videoaufnahme zur

Reflexion von Mimk und Gestik
Einfache Bildbearbeitung mit
Paint oder

Photoscape

Ipads als Aufnahmegerét
nutzen

- z.B. Referate halten, mit dem
Ipad aufnehmen und vor der
Klasse abspielen,
Lernergebnisse aufnehmen
-Daz Unterricht

- evtl. gibt es eine App zum
Finken Verlag ,Komm zu Wort*?

Microsoft 365 Team s/Jitsi:
Gesparchsregeln im (Video-
)Chat

sen und adressatenbezogen zu,
vor

und mit anderen sprechen
Beispiele:

Gerausche aufnehmen (nach
Kategorien): technisch, in der
Natur, Alltagsgerau-
sche...RATSEL raten;
Horspiel produzieren
Experteninterview s
Schiilerradio gestalten

Deutsch/ Musik/

Szenisch spielen, Texte
prasentieren;

Erstellen selbst Horbeispiele,
vertonen Geschichten mit
passenden Gerauschen

Beispiel:

-Horgeschichte mit Klangen des
eigenen Kdorpers vertonen
-passende Instrumente

verw enden

-alltéagliche Materialien zum
Erzeugen von Klangen

verw enden

-,Horclub-AG*

Deutsch/ HSU/ Kunst
Gestaltung eigener Werbungen
(Spots/Slogans)

Beispiel:

- eigenes Produkt entw erfenund
vermarkten

Mathem atik

Raumliche
Vorstellungsvermdgen zur
Orientierung im Raum nutzen

Sich mit Werbung und deren
Wirkung auseinandersetzen
Beispiel:

- Betrachten verschiedener
Werbungen
(Spots/Spriiche/Flyer)

- kritisches Betrachten
bestimmter Werbemechanismen
(sprachliche Muster)

analysieren Chancen und
Risiken von Computerspielen
und eigenes Konsumverhalten
Beispiel:

- freies Unterrichtsgespréach tber
eigenen Konsum

- eigene Spielgew ohnheiten im
Spielekompass dokumentieren
->Womit wird gespielt? Wann?
Mit wem? Wo?

beurteilen den Umgang mit
fremdem Eigentum (Fairness)
Beispiel:

- Reflexion eines Textes -> Hat
sich die Person fair verhalten?

meine Bildschirmzeit




Beispiele:

Mebis

Mathepirat
Zahlenzorro

Antolin

Verschiedene Lern-
Programme wie
Lernw erkstatt, Caeser,
Geogebra....

Internetrecherche am lpad

Onleihe Biicherei Viechtach:

Leo Sued

QR-Code:

Scanner bedienen kdnne, um
Infos, die in dem QR Code
hinterlegt sind, zu erhalten

Raumliche Beziehungen aus
versch. Perspektiven erkennen
Aufgaben zum mentalen
Operieren

mit Objekten mit Hilfe von
Veranschauli- chung 16sen
Beispiele:

Im Raum fotografieren:

Wo stand der Fotograf?
Einfache geometrische Korper
aus versch. Perspektiven
fotografieren und mit eigenen
Ergebnissen vergleichen
Wirfelbauten mit kurzen
Videosequenzen erfassen
Bilderserien zum Konstruieren
eines geometrischen Kérpers
(Wirfel bauen etc.)
Geocaching mit GPS-Geraten

Grundverstandnis vom
Programmieren- Idee eines
Algorithmus verstehen
Beispiele:
Roboter-Rollenspiele
(Roboter tut nur das, was man
ihm befiehlt)

Spielregeln erfinden
Bauanleitungen
Wegbeschreibungen
Sortieraufgaben (z.B.nach
Namen)

Ablaufe genau beschreiben
Festgelegte Reihe von
Anw endung

Lernvideos
erstellen z.B. in HSU

MP3 Player




besprechen/aufnehmen z.B. in
Deutsch Lesetexte, Lektire; in
HSU Sachinfos

Ipad
als Fotoapparat fur
Lernergebnisse




Medienkompetenzerwerb von Schiilerinnen und Schilernder Jahrgangsstufe 7 bis 9

Basiskompetenzen

-Rechenblock rationell bedienen
-Fehler erkennen und
berichtigen (auch mit
Rechtschreibhilfe)

-Texte fehlerarm mit mind.100
Anschlage pro Minute erfassen
-Einschlagige Regeln nach Din
5008 beachten

-Bestandteile einer
Computeranlage benennen und
deren Funktion beschreiben
-Zw ischen Eingabe-
Verarbeitungs- und
Ausgabegerate unterscheiden
-Verschiedene Datentrager und
Speichermedien sinnvoll
einsetzen

-Dateien und Ordner
organisieren

-Dateiattribute benennen und
Dateigréf3en vergleichen und
ordnen

-Mit mehreren Programmen
gleichzeitig arbeiten

-Daten sichern und Dateitrager
pflegen

Textverarbeitung:
-Texte eingeben

-Grafiken einfugen

Suchen und Verarbeiten

Ausgewahlte Dienste des
Internets nutzen

Sichim WWW sicher
bewegen und zielgerichtet
Informationen finden

Formen der Freizeitgestaltung
als Ausgleich fur berufliche
Belastungen erortern
-Verschiedene Medien gezielt
zur Veranstaltungssuche
nutzen

-Sich einen Uberblick tiber
verschiedene lokale und
regionale Angebote
verschaffen

Beispiele:
-Internetrecherche zu
vorgegebenen Themen (z.B.
fur Referat)

-Aktuelle Tagesthemen finden
-Verw enden von bestimmten
Seiten zur Information (z.B.
bpb.de fir politische Themen)
-Informationen auf der
Schulhomepage finden
-Verschiedene Medien gezielt
zur regionalen
Veranstaltungssuche nutzen

GPG/ NuT

Texte und Bilder nutzen
-Suchkriterien fir die Ausw ahl
von Texten und Bildern

Kommunizieren und

Kooperieren

Ausgewdhlte Dienste des
Internets nutzen
Kommunikation per Email, Chat,
Foren verantwortungsvoll
durchfiihren

Rechtliche Aspekte und
Grundlagen des Internets
beachten

Sich verantwortlich im Internet
verhalten und die Netiquette
beachten

Beispiele:

-Foren in Mebis-Lernplattform
-Mitteilungen schreiben Uber
Mebis, Uber Office 365 (Teams,
Outlook)

-Kommentieren von Beitrédgen
auf Padlet

-Foren im Internet anschauen
und Uber die Beitrage
diskutieren: Wurde Netiquette
eingehalten?

GPG

Miteinander sprechen
-Sachinformationen an
andere weitergeben

-Eigene Meinung &ufRern und
begriunden

Beispiele:
-Mebis-Lernplattform zum
Austausch nutzen
-Stationenarbeit am Padlet:
Aufgaben zu Lesetexten, Audio-
und Videodateien oder Bildern
bearbeiten

Produzieren und

Prasentieren
BLO
Personliche berufliche
Vorstellungen,
Interessen und
Voraussetzungen mit
den Anforderungen einzelner
Ausbildungsberufe vergleichen
und
bewerten
Beispiele:
-Praktikumsbericht in einer
Prasentation (Pow erPoint)
visualisieren und in einem
Referat vortragen (Schw erpunkt:
Reflexion)
-Arbeitsberichte eigensténdig
verfassen
-Internetseiten zur Berufsfindung
kennenlernen und nutzen
https://berufenet.arbeitsagentur
.de
https://w ww.azubiyo.de

BLO-Theorie —

Individuelle Erfahrungen aus der
Berufs- und Arbeitsw elt
reflektieren und fir die berufliche
Orientierung nutzen

-Bew erbungsunterlagen form-
und sachgerecht erstellen

Musik

Den Computer mit
entsprechender Softw are zur
Musikerzeugung nutzen

Beispiele:

Beispiele:

-Finanzierung von Socialmedia
(personalisierte Werbung)
-Datenw eitergabe an Dritte
-Cleverins Netz — Vortrag

Inhalte aus dem www Kkritisch
hinterfragen und Gefahren von
sozialen Netzwerken und des
Web 2.0 beachten
Beispiele:
-Auseinandersetzung mit
gangigen Stereotypen in den
Medien (z.B. Manner- und
Frauenbilder)
-Lizenzvereinbarungen
vergleichen und beurteilen
(AGB)

-Wabhrheitsgehalt in Medien
(beispielsw eise Nachrichten)
-Fake-New s thematisieren
-Werbung und deren Wirkung
kritisch betrachten: in
Printmedien, Rundfunk,
Fernsehen und Internet (BLO)

Mit personenbezogenen Daten
verantwortlich umgehen und die
Personlichkeitsrechte anderer
beriicksichtigen
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-Gestaltungsregeln beim Layout
beachten

-Tabellen erstellen und
Formatieren

Tabellenkalkulation:
-Kalkulationstabellen planen und
erstellen

-Daten eingeben und Zellen
formatieren

-Binfache Formelberechnung
durchfihren

-Formeln kopieren und
relativen Bezug herstellen
-geeignete Diagrammart
ausw ahlen und ein
Diagramm erstellen

Présentationsprogramm
-Informationen sammeln,
sichten und ausw ahlen
-Gliederung erstellen
-Gliederung in Folien
umsetzen
-Bedarfsbezogene

Entw urfsvorlagen bzw .
Designs ausw &hlen, Inhalte
animieren
-Gestaltungsregeln
beachten

-Grafik-/Audio-
/Videoprogramm
-Grafiken erstellen
-Digitale Fotografie
-Audio- und Videodateien
erstellen

-Audio- und Videodateien
w iedergeben
-Wesentliche Grundzige des
Datenschutzes und des
Urheberrechts beachten

selbstandig anw enden
-Komplexe Text- und Bildquellen
analysieren

Deutsch

Aus Texten und Medien
Informationen
zusammenfassend
entnehmen

Beispiele:

-Selbsténdige ErschlieBung
von Sachtexten auch durch
Recherche mit w eiteren
Medien
-Jugendzeitschriften
untersuchen

-Lizenzrechte fir PC-
Programme, Vertrage, AGB
lesen

-Tageszeitung (Projekt ZiSch)
-Vergleich von Buch und
Verfilmung

Lesefertigkeit,
Lesegelaufigkeit und
strategische Lesefahigkeit
in Vernetzung mit
literarischem Lernen

anw enden

sichmit literarischen
Texten/Gebrauchstexten/Med
ien handlungs- und
produktionsorientiert
auseinandersetzen und
Inhalte présentieren
Beispiele:

-E-Mails sinnerfassend
lesen und wichtige
Informationen entnehmen
-Sachinformationen zu
Themen erlesen und
zusammenfassen

-Politisches Grundw issen
erarbeiten und gegebenenfalls
diskutieren (mit Plickers, Kahoot
als Motivation)

-Hifeforen nutzen
-Prifungsforen nutzen
-RegelmaRige
Klassendiskussionen mit
sachlicher Argumentation: Im
Vorfeld Recherche zu der
Thematik, um passende
Argumente vorbringen zu
kdnnen

-Erfahrungen und Ideen
nutzen, eigene Ideen
integrieren und
austauschen, z.B. bei
digitaler Erstellung einer
Mindmap

-Gemeinsam arbeitsteilig an
Projekten arbeiten, z.B.
Prasentationen,
Projektprifungen

-Teilen der Losungen mit
anderen, z.B.: ,Schiler
schulen Schiuler”:
Lernvideos, individuelle
»Werkzeugkisten® fir
Prufungen, Medienscouts
-Websites fur ,Maker*

Deutsch

Grundlegende
Schreibkompetenz anw enden
und altersentsprechende
Schreibaufgaben bew altigen
Funktion des Schreibensin
lebens- und berufsrelevanten
Kontexten einsetzen
Beispiele:

-,Online- Bew erbung*“
-Lebenslauf

-Klingelténe mit Audacity/ IPad:
Sprachmemo erstellen

-Musik mit Alltagsgegenstanden
erzeugen (in Anlehnung an
Stomp) und aufnehmen
(Sprachmemo)

-Bekannte Musik
zusammenschneiden und damit
etw as Neues kreieren
(Urheberrecht beachten)

GPG/ NuT

Texte und Bilder nutzen,
miteinander sprechen
-Informationen aus Texten
und Bildern bearbeiten und
prasentieren

-Blektronische Medien fir die
Bearbeitung und Présentation
von Texten und Bildern
nutzen

-Referate zu

Sachthemen
adressatenbezogen
prasentieren

Deutsch
Computerunterstitzte
Prasentationen erstellen
-Situationsbezogene
Darstellungsformen zur
Ergebnisdokume ntation
ausw ahlen und anw enden
-Formen der Préasentation
ausw ahlen und anw enden
Beispiele:

-Referate zu bestimmten
Themen erstellen (z.B. mit
Pow erpoint)

-Stop-Motion/ Explainity
Video zu einem

Urheberrecht beim Download
bzw.Tausch von Daten und
Programmen einhalten und
mogliche Folgen von
Urheberrechtsverletzungen
aufzeigen

Beispiele:

-Binladen von auBerschulischen
Kooperationspartnern zur
Veranschaulichung: Polizei,
Clever ins Netz...

-Materialien von Klicksafe
-Datenschutz: Wer bekommt
meine Daten wozu?
-Binstellungen bei Social Media
-Urheberrecht: Was darf ich
w o machen? (am Beispiel
Fotos hochladen)
-Cybermobbing thematisieren
(Praventionstheater von
Eukitea)

-Quellenangaben (Zitate,
Bilder, ...)

-Creative Commons

anw enden

-Gegenstrategien und
Hilfsangebote bei
Hasskommentaren
(Meldefunktionen, Gesetze)
-Darknet

-Cyber Security

Technik
Bildbearbeitung, Mediale
Grundbildung
Beispiel:
- Privat oder Offentlich: Meinung
im Plenum besprechen
- Beispiele aus dem Umfeld
besprechen
- Welche Rechte Ubertrage ich?
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-Lesetagebuch fihren -Kindigung Themenbereich erstellen Deutsch/ Mathem atik/Ethik

-Lektlrekurs in Mebis zur -Informationsanforderung -Buchvorstellung sich mit ihrer eigenen

Klassenlektire mit vielfachen -Beschw erde -Arbeiten mit Portfolios Mediennutzung und deren
GPG/ NuT Ubungen zur Lesefertigkeit -Leserbrief Motiven auseinandersetzen

BEinen Planungsprozess
umsetzen — Verlauf und
Ergebnis eines
Planungsprozesses
kriterienbezogen
Uiberdenken und reflektieren
-Analysieren, algorithmisches
Gliedern von Ablaufen
-Darstellung in einer
angemessenen
Befehlssprache

-Praktische Erprobung am
Rechner bzw . mit Hilfe einer
App

-Verstandnis fur informatische
Prozesse entw ickeln
-Fahigkeit, Aufgaben klar zu
strukturieren und
problemorientiert zu

bew altigen

Beispiele:

(vgl. auch ,Makerprojekte”)
-Gebrauchsanleitungen,
einfache Rezepte und
Arbeitsanw eisungen in
konkrete Handlungen
umsetzen (Hausw irtschaft)
-Bin Thema uberblicken und
Ziele fir eine vollstéandige
Planung selbsténdig
bestimmen

-notw endige Teilschritte
eigenstandig planen
-Planungsaufgaben
zielgerichtet aufteilen und
ausfuhren

-Bestehende Planungen
selbstandig oder bei Bedarf
gemeinsam Uberarbeiten

und zum Leseverstéandnis
-Informationsmaterial
-Ubungen (Learning Apps,
H5P, ...)

-Tests zu einzelnen

Kapiteln

-Online-Abgaben zur
eigenen Meinung
-Recherche-Auftrage zu
bestimmten Hintergrund-
informationen

-Lesetraining: Vorlesen mit
Audacity durch IPad-
Audioaufnahmen Uber Mebis,
Tauschlaufw erk, Padlet oder
Office365 dem Lehrer zur
Verflgung stellen

-Vergleich von Buch und
Verfilmung

Deutsch/ Erndhrung und
Soziales

Mediale Grundbildung
Beispiel:

- ldeensammlung worumes
beim Urheberrecht geht.

- Wer darf mein Werk nutzen
Usw.

- Privat oder Offentlich?

- Welche Rechte Ubertrage ich?
- Was ist die Gema?

Mathem atik

Daten sammeln, darstellen
und ausw erten

-Daten aus der Lebens-und
Berufswelt erfassen,
sortieren, zueinander in

-Online-Bestellungen
-Online-Banking

Deutsch/ Mathematik/Ethik
Sich mit ihrer eigenen
Mediennutzung und deren
Motiven auseinandersetzen
Beispiel:

-Umfrage zur Mediennutzung
-Gespréach uber bew usstenund
verantw ortungsvollen Umgang
mit Medien

Nutzen gezielt Grafiken zur
Informationsentnahme und -
verarbeitung, um Ergebnisse zu
vergleichen.

Beispiel:

-Grafik zur Mediennutzung in der
Freizeit

-Vergleich der Mediennutzung in
der Klasse

Deutsch/ Ethik

Stellen ihre Meinung und
Erfahrungen zum Thema
Castingshow dar und halten
dabei zentrale Gesprachsregeln
ein

Beispiel:

-Gesprach zu Castingshow s

(w as gefallt, w as nicht)

Sind sich bew usst, dass in den
Fernsehshow s neue
Wirklichkeiten geschaffen

w erden

Beispiel:

Lernhilfen zum Hoér- und
Leseverstehen nutzen und

nach

individuellen Fahigkeiten
anwenden

Beispiele:

Erstellen von Ubungsmaterial
Sprachmemo zum nachsprechen

Kunst

mit technisch-visuellen
Medien experimentierend
umgehen
Grafik-/Audio-/Videoprogramm
Beispiele:

-Digitale Fotografie
-Videofilme produzieren
U(z.B. Clip zu
Gedicht/Geschichte)
-Stop-Motion-

Erklarfilme, Explainitys
erstellen
Bildbearbeitungsprogramme
nutzen (Photoscape)
-Nutzen von

Videoschnitt-

programmen bzw . Apps
(z.B. IMovie: IPad)
-Videoclip mit Musik
hinterlegen bzw.zu
vorgegebener Musik einen
Videoclip erstellen (welche
Wirkung hat die Musik?)

Beispiel:
-Umfrage zur Mediennutzung

Sind sich bew usst iber den
Stellenw ert von Medien in ihrer
Freizeit und kennen alternative
Freizeitbeschaftigungen
Beispiel:

-Gespréach uber bew usstenund
verantw ortungsvollen Umgang
mit Medien

-Merkblatt erstellen

Nutzen gezielt Grafiken zur
Informationsentnahme und -
verarbeitung, um Ergebnisse zu
vergleichen.

Beispiel:

-Grafik zur Mediennutzung in der
Freizeit

-Vergleich der Mediennutzung in
der Klasse

Deutsch/ Ethik

Sind sich bew usst, dass in den
Fernsehshow s neue
Wirklichkeiten geschaffen

w erden

Beispiel:

-Kritische Diskussion uber die
Intention und Folgen von
Castingshow s

GPG/ NuT
Uber Texte und Bilder
anw endungsbezogen
reflektieren
Beispiele:
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-Planungsprozesse und
Ergebnisse auf ihre
Pausibilitat hin prifen und
w enn notig andern
-komplexe technische
Lésungen planen,
realisieren und ausw erten

Beziehung setzen

-Daten strukturiert darstellen
und von einer
Darstellungsform in eine
andere Ubertragen

-Daten aus verschiedenen
Darstellungsformen
entnehmen

Beispiele:

-Daten in einer Excel-Tabelle
erfassenund zueinander in
Beziehung setzen (vorher
recherchieren)
-Umfrageergebnisse in
Grafiken darstellen
-Diagramme lesen und
verstehen

-Diagramme zur Losung
mathematischer Aufgaben
nutzen

-Kreisdiagramme mit
Prozentangaben erstellen

Leseverstehen: Worter und
elementare Wendungen
lesen,

verstehen sowie kurzen
Texten Kerninformationen
entnehmen

Beispiele:

Eektronische Worterblucher
bzw . UbersetzungsApps
ebenfalls nutzen (z.B. auch mit
Handy, IPad, Laptop)

Lernhilfen zum Hor- und
Leseverstehen nutzen und nach
individuellen Fahigkeiten
anwenden

-Gruppenarbeit zur
Erw artungshaltung der
Kandidat*innen und des
Produktionsteams

Deutsch/ Erndhrung und
Soziales

Mediale Grundbildung
Beispiel:

-Blitzumfrage: ,Wer von euch ist
in Urheber?*

- Unterrichtsgesprach: Sammeln
von Situationen in denen ein
eigenes Werk entstanden ist

- Beispiele aus dem Schulalitag
z.B. Bild gemalt, Text verfasst.
- Eigene Werke produzieren und
das Urheberrecht daran
besprechen

-Wérter und chunks
lautgetreu nachsprechen
-Bei Aussprache Betonung
beachten

-Classroom phrases
verwenden

Beispiele:

-Lernen am Modell mit Hilfe
von Videos (mebis) und
Audiobeispielen (IPad, Padlet)
-Mit Audioprogramm (z.B.
Audacity, Aufnahmegerat
oder SprachmemoApp auf
IPad) Aussprache Uberpriifen

Grafik-/Audio-/Videoprogramm

Deutsch

Funktion des Schreibens in
lebens- und berufsrelevanten
Kontexten einsetzen
Beispiele:

-Broschire gestalten zu
einem vorgegebenen Thema
(z.B. Schule / Klasse
vorstellen, Sachthema, ...)
-Ausdruck angemessenen
Protests (Plakat gestalten,
friedliche Demonstration, Brief
an Blrgermeister schreiben)
Schilerzeitung / Klassenzeitung
gestalten

Deutsch/ Ethik

Stellen ihre Meinung und
Erfahrungen zum Thema
Castingshow dar und halten
dabei zentrale Gesprachsregeln
ein

Beispiel:

-Vorstellen der Ergebnisse im
Plenum

-Festhalten der Ergebnisse auf
einem Merkblatt

Mathem atik

Raumliches
Vorstellungsvermbégen zur
Orientierung im Raum nutzen
-Raumliche Beziehungen
ausverschiedenen Perspektiven
erkennen

-Aufgaben zum mentalen
Operieren mit Objekten mit Hilfe
von Veranschaulichung l6sen

-Texte und Bilder auf deren
Aussagekraft und
Einsetzbarkeit prifen
-Kriterien fir die Betrachtung
bzw . Untersuchung von
Texten und Bildern

anw enden

Beispiele:
-Gesundheitsapps ,,Google
dich gesund!
-Aufzeichnung von

Bew egungsdaten — Fitness
Gadgets

-Wearables: Kleidung mit
integrierten Sensoren,
Fitnessarmbéander
-Internetmedizin

Ethik

Das eigene Medienverhalten
hinterfragen und alternative
Beschéftigungsmdglichkeiten
entdecken

Beispiele:

-Aufmerksam machen auf
Gefahren (z.B. Horschaden
bei zu hoher Lautstarke,
Haltungsschaden bei
Mediennutzung)

-Physische und psychische
Probleme der intensiven
Nutzung digitaler Medien
-Grenzen fur den sinnvollen
Einsatz digitaler Medien
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Beispiele:
-Woérter und Satze von

Tontragern selbstandig
nachsprechen

-Wérter, Satzstrukturen,
Horspiele z.B. Uber Padlet/
Tauschlaufw erk anhéren und
nachsprechen

Nutzen von Lernprogrammen
und Lernplattformen
-Mebis

-Padlet

-Anton

-Mathepirat

-Lernareal

-Antolin

-Verschiedene
Lernprogramme

(Lernw erkstatt, Caesar, ...)
-Geogebra

-Ebooks

-Apps

mit Medienunterstilitzung Uber
richtiges Gespréachsverhalten
und Kdrpersprache reflektieren
Beispiele:

-Rollenspiel fir

Bew erbungsgesprach mit
Video aufzeichnen und
darlber reflektieren
-Audioaufnahme eines
Klassengesprachs zur
Reflexion

-Audioaufnahme eines
Pausengesprachs zwischen
Jugendlichen zur Reflexion

Beispiele:

-Geometrische Figuren mit
Solid Edge umsetzen

-Mit dem 3D-Drucker
ausdrucken als
Anschauungsmodell

-Modell aus verschiedenen
Perspektiven fotografieren
und mit eigenen Zeichnungen
vergleichen

BLO

Veranderungen der Arbeitsw elt
w ahrnehmen und ihre

Ausw irkungen auf den Einzelnen
erfassen

Beispiele:

-Programmieren mit
LegoMindstorms

-Lernvideos erstellen
-Geocaching mit GPS-Geraten
-Planung, Konstruktion,
Produktion, Kalkulation (Einkauf,
Verkauf), Marketing von 3 D-
Produkten (z.B.
Schlisselanhanger)

-Erstellen von Erklarvideos,
»interaktiven Blichern® (Flip the
classroom®)

Sich als Teil des

Gemeinw esens erleben
-Veranderungen der

Arbeitsw elt w ahrnehmen und
ihre Ausw irkungen auf den
Einzelnen erfassen

-Sich als Konsument

w ahrnehmen und eigene
Konsumbedirfnisse reflektieren
-Das eigene Freizeitverhalten
reflektieren und Chancen und
Gefahren der
Freizeitgestaltung erkennen
-Wechselseitige Abhangigkeiten
und Verflechtungen von
politischen, 6konomischen
und dkologischen Interessen
sow ie von ethischen und
ideologischen Uberzeugungen
erfahren und

nachvollziehen

-Verantw ortungsvollen
Umgang mit Rohstoffen und
Energie reflektieren und
praktizieren

-Aktuelle zeitgeschichtliche
Ereignisse und ihre
Zusammenhange verfolgen
und reflektieren

Beispiele:

-Die digitale Transformation
verandert nahezu alle Bereiche
des Lebens und Wirtschaftens
(Cloud Technologie - Big Data,
Augmented und virtual Reality,
Kinstliche Intelligenz, 3 D-
Druck, Robotertechnologie,
Internet der Dinge,
Sprachsteuerung)

-Industrie 4.0 (Vernetzung,
Automatisierung)

-Arbeitszeit, Arbeitsplatz
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(Homeoffice)

-Gesundheitsw esen: Online-
Sprechstunden, digitale
Patientenakte

-Landw irtschaft
-Energieversorgung
-Verkehrskonzepte, Mobilitat
-Autonomes Fahren

-,Smart cities”

-Virtuelles Planen und Bauen
von Gebauden (3 D-Druck,
Drohnen)

-,Smart home*

-,Internet der Dinge*
-Kaufverhalten: Bestellungen,
Lieferungen
-Bezahlsysteme: bitcoins
-Kommunikation

-Fortbildung

-Digitale Teilhabe als
Schliisselrolle in einer
inklusiven Gesellschaft
(Teilhabe an Kommunikation,
orts- und zeitunabhangiges
lebenslanges Lernen,

Uberw indung von Barrieren)
Grenzen, Chancen und
Gefahren der aktuellen
algorithmischen Entw icklungen,
besonders im Bereich der
Kunstlichen Intelligenz (selbst
lernende Algorithmen,

Uberw achung)
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Schwerpunkte:

Fahigkeiten und Fertigkeiten mit verschiedenen Digitalen Medien anbahnen
und ausbauen

Die Kinder und Jugendlichen erwerben wahrend ihrer gesamten Schulzeit
Basiskompetenzen zu verschiedenen digitalen Medien und lernen diese zunehmend
selbstandig umzusetzen.

Kritischer Umgang mit Medien

Die Kinder und Jugendlichen erkennen die Chancen aber auch die Gefahren digitaler
Medien. Sie erkennen den sinnvollen Einsatz und kennen auch Alternativen, um
Wissen zu erlangen.

Kommunikation

Die Kinder und Jugendlichen reflektieren ihre Kommunikation untereinander und
auch gegenuber Erwachsenen, sowohl im Alltag, als auch in der digitalen Welt.
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